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Voit kayttaa tata ohjelmaa valoesitysten ja valosekvenssien tekoon.

Valosekvenssi koostuu useasta perékkaisesta nakymasta.

Nakyma saadaan aikaan asettamalla sopivat DMX-asetukset kullekin valolahteelle.

Voit kayttad ohjelman kayttoliittyman liukusaatimia samaan tapaan kuin normaalissa valopdydassa.
Voit valita kanavamaaran DMX Channels -valitsimella.

Alareunan liukusaatimella voit valita kulloinkin aseteltavat kanavat.

Valosekvenssin tekemiseksi sinun tarvitsee vain asettaa kunkin DMX-kanavan taso ja tilan pitoaika
(scene time ) ja tilojen valinen siirtymaaika (fade time) sopivaksi.

Start DMX_DEMO.exe

Voit lisata valosekvenssin loppuun nakymia Add Scene -painikkeella.

Voit valita nakyman napsauttamalla hiirella nékymalistan kyseista rivia.

Voit lisata valosekvenssiin nakymia Insert-painikkeella.

Voit poistaa ndkymia Delete Scene -painikkeella.

Voit kopioida ndkyman asetukset liukusaatimiin Copy Scene -painikkeella.

Voit asettaa eri mittaisen siirtyméaajan kullekin nakymalle.

Siirtymaaika tarkoittaa aikaa, joka kaytetaan nakymien valiseen pehmedan muutokseen.
e Voit asettaa eri mittaisen pitoajan kullekin ndkymalle.

Pitoaika tarkoittaa aikaa, jonka kukin ndkyma pysyy muuttumattomana.
Paina Play -painiketta ajaaksesi sekvenssin lapi.

Voit tallentaa sekvenssin File-valikon Save Show -toiminnolla.

Voit avata tallennetun sekvenssin File-valikon Open Show -toiminnolla

Please check www.velleman.be for more info.




